
Рабочая программа внеурочной деятельности «Практическая 

информатика»  

по информатике для обучающихся 10 класса. 

Статус программы: программа «Практическая информатика»  направлена на 

формирование ключевых компетентностей, она  дает возможность охвата 

широкого комплекса общеобразовательных и общекультурных проблем. При 

исследовании важно опираться на традиционные предметны знания, без 

которых довольно сложно в доступной форме объяснить причинно-

следственные связи, проблемные ситуации, практическую значимость 

теоретического материала.  

Возраст обучающихся: 10 класс 

Срок реализации: 1 год 

Разделы программы:  

1. Информация 

2. Системы счисления 

3. Логические функции 

4. Программное обеспечение компьютера 

Цели и задачи изучения: показать школьникам роль и место 

информационно-коммуникационных технологий в развитии современного 

общества и жизнедеятельности человека через формирование знаний и умений 

по целенаправленной работе с информацией. 

дать углубленное понимание информационных и коммуникационных 

технологий и их влияние на жизнедеятельность человека; 

изучить основные приемы обработки текстовой и числовой информации в 

современных офисных приложениях; 

изучить основные приемы работы в локальных сетях и в глобальной сети 

Интернет; 

раскрыть возможности Интернет-технологий в построении и 

информационной поддержке индивидуальной образовательной траектории 

школьников. 

 

Виды занятий: лекции, практические занятия, самостоятельная работа, 

тренинги по тематическим блокам. 

Краткое содержание:  

Информация и сообщения. Алфавит. Кодирование и декодирование 

информации. Кодирование звуковой информации. Кодирование растровой 

графической информации. Измерение количества информации. Алфавитный 

подход к определению количества информации 



Позиционные системы счисления. Перевод чисел из десятичной 

системы в системы счисления с другим основанием и обратно. Двоичная, 

восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Выполнение 

действий над числами, записанных вне десятичных системах счисления. 

Логические значения, операции и выражения. Таблица истинности. Основные 

логические операции: отрицание, конъюнкция, дизъюнкция, импликация, 

эквиваленция. Основные законы алгебры логики, их использование для 

преобразования логических выражений. Логические игры. Нахождение 

выигрышной стратегии.  

Графы. Представление графа в виде схемы и в табличном виде. 

Реляционные базы данных. Объекты, отношения, ключевые поля. 

Электронные таблицы, формулы, абсолютные и относительные адреса ячеек 

IP-адрес, маска адреса, поразрядная конъюнкция. Диаграммы Эйлера-

Венна, формула включений и исключений. 

Основные алгоритмические конструкции: линейная последовательность 

операторов, цикл, ветвление. Синтаксис, типы данных, операции, выражения 

языка программирования (Pascal). Ввод-вывод данных, использование 

подпрограмм и функций. Использование стандартных библиотек. Работа с 

массивами. Поиск элемента в массиве по заданному критерию, сортировка 

Ожидаемые результаты:  

–использовать знания о месте информатики в современной научной картине 

мира;  

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений, используя условие Фано.  

–использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при 

передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах 

– использовать компьютерные энциклопедии, словари, информационные 

системы в Интернете; вести поиск в информационных системах;  

– использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы;  

– использовать в повседневной практической деятельности (в том числе — 

размещать данные) информационные ресурсы интернет-сервисов и 

виртуальных пространств коллективного взаимодействия, соблюдая 

авторские права и руководствуясь правилами сетевого этикета. 

определят результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных;  

– узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых 

последовательностей; создавать на их основе несложные программы анализа 

данных;  

– читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для 

изучения универсальном, алгоритмическом языке высокого  

уровня;  



– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную)  

несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и 

текстовых данных 

 

 

 

 


