
Рабочая программа внеурочной деятельности «Информатика в задачах 

и вопросах»  

по информатике для обучающихся 10 класса. 

Статус программы: курс внеурочной деятельности «Информатика в задачах 

и вопросах» направлен на подготовку учеников к ЕГЭ по информатике и ИКТ. 

Данная программа составлена в соответствии с Федеральным 

государственным образовательным стандартом основного общего 

образования, ФЗ «Об образовании», с учетом учебного плана МКОУ «БСОШ». 

Возраст обучающихся: 10 класс 

Срок реализации: 1 год 

Разделы программы:  

Модуль 1.  Математические основы информатики  

Тема 1. Кодирование информации 

Тема 2. Системы счисления 

 Тема 3. Основы логики 

Тема 4. Моделирование 

Модуль 2. Информационные и коммуникационные технологии 

Тема 1. Электронные таблицы и базы данных 

Тема 2. Компьютерные сети 

          Модуль 3.Алгоритмизация и программирование 

Тема 1. Исполнение алгоритмов. Программирование 

Тема 2. Задания по программированию с развернутым ответом 

Цели и задачи изучения: настоящего курса является подготовка учащихся к 

единому государственному экзамену по информатике и ИКТ. 

Достижение поставленной цели связывается с решением следующих 

задач: 

• сформировать положительное отношение к процедуре контроля в 

формате единого государственного экзамена; 

• изучить структуру и содержание контрольных измерительных 

материалов по предмету; 

• сформировать умение работать с инструкциями, регламентирующими 

процедуру проведения экзамена в целом; 

• сформировать умение эффективно распределять время на выполнение 

заданий различных типов; 

• сформировать умение правильно оформлять решения заданий с 

развернутым ответом. 

Виды занятий: лекции, практические занятия, самостоятельная работа, 

тренинги по тематическим блокам. 

Краткое содержание:  



Информация и сообщения. Алфавит. Кодирование и декодирование 

информации. Правило Фано. Кодирование звуковой информации. 

Кодирование растровой графической информации. Измерение количества 

информации. Алфавитный подход к определению количества информации 

Позиционные системы счисления. Перевод чисел из десятичной 

системы в системы счисления с другим основанием и обратно. Двоичная, 

восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Выполнение 

действий над числами, записанных вне десятичных системах счисления. 

Логические значения, операции и выражения. Таблица истинности. Основные 

логические операции: отрицание, конъюнкция, дизъюнкция, импликация, 

эквиваленция. Основные законы алгебры логики, их использование для 

преобразования логических выражений. Логические игры. Нахождение 

выигрышной стратегии.  

Графы. Представление графа в виде схемы и в табличном виде. 

Реляционные базы данных. Объекты, отношения, ключевые поля. 

Электронные таблицы, формулы, абсолютные и относительные адреса ячеек 

IP-адрес, маска адреса, поразрядная конъюнкция. Диаграммы Эйлера-

Венна, формула включений и исключений. 

Основные алгоритмические конструкции: линейная последовательность 

операторов, цикл, ветвление. Синтаксис, типы данных, операции, выражения 

языка программирования (Pascal). Ввод-вывод данных, использование 

подпрограмм и функций. Использование стандартных библиотек. Работа с 

массивами. Поиск элемента в массиве по заданному критерию, сортировка 

Ожидаемые результаты:  

• формирование представления об особенностях проведения, о 

структуре и содержании КИМов ЕГЭ по информатике;  

• формирование навыков и умений эффективно распределять время на 

выполнение заданий различных типов; применять различные методы решения 

тестовых заданий различного типа по основным тематическим блокам по 

информатике: подсчитывать информационный объём сообщения; 

осуществлять перевод из одной системы счисления в другую;  осуществлять 

арифметические действия в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной 

системах счисления;  использовать стандартные алгоритмические 

конструкции при программировании; строить и преобразовывать логические 

выражения;  строить для логической функции таблицу истинности и 

логическую схему; использовать необходимое программное обеспечение при 

решении задачи;  писать программы. 

 

 


